三维模型格式要求

为贯彻落实《广州市国土空间规划条例》，衔接《广州市国土空间规划程序和技术规定（在编）》以及《广州市城市建筑风貌管控咨询评审工作指引》相关管理要求，保障三维人工模型顺利纳入重点项目规建管一体化系统实施统一管理，广州市基础地理信息中心结合实景三维建设相关行业标准与本局信息化建设现状，编制三维模型格式要求。本要求旨在保障广州市城市规划管理工作中规划成果入库精准性、提升成果入库工作效能，为规划项目三维电子数据规范提交提供统一技术指引。
1 三维人工模型提交规范
1.1. 总体原则
1) 三维人工模型（以下简称模型）格式采用简单易读、方便修改的obj格式。
2) 在保证模型视觉效果的前提下，减少模型面数、修改层次和材质种类，并要求模型能用3DS MAX 2022及以下版本打开，不出错。今后文件格式版本如有升级，此条款将另行规定。
1.2. 模型空间参考要求
3) 模型数据必须采用广州2000坐标系成果。
4) 高程基准采用1985国家高程基准。
1.3. 模型制作单位规范
5) 模型单位采用米做单位（一个Unit代表1米，而不是惯用的1毫米）。精度为一位小数。在3DS MAX 的Perefence菜单中设置一个Generic Unit为1m（默认为Inch,CAD图若以毫米作单位，则缩小到1/1000导入3DS MAX）。
1.4. 模型几何规范
6) 模型轴心点应统一定义在模型基底中心点。
7) 建筑模型、地面模型、部件模型（小品、树、地面附属物等）应分类制作。
8) 每个模型应为独立的object对象。
9) 模型不得有破面、漏面、闪面、漏缝、废点,建模时应避免出现共面、比例失调。两面距离如果少于0.3m即认定为共面。在制作过程中要注意两个相关的面的段数要一致，否则就会出现漏面闪面的情况。如果根据制作时的需要不用扣面，只要把另一物体叠加在一个物体之上时，则另一物体的厚度应大于0.2-0.5m，否则就会出现闪面。大地面和地块上表面间应不重合，有高度差，场景才不会闪烁,推荐以贴图的方式处理高度差小（0.2-0.5m）的物体。
10) 地面模型单元不得大于300米×300米，条带状模型（如道路、堤坝、水面等）长度不得超过300米；高架桥可整体建模，不受上述分段长度限制。
11) 栏杆等镂空模型使用透明贴图制作时，需要双面建模（正反两个面）。
12) 模型在制作过程中注意不能关联复制和镜像，如果发生此操作则对关联和镜像的物体进行塌陷即做一个正确的BOX把这些物体塌陷到BOX上。
13) 楼板在能看到边缘的情况下要求表现其厚度。
14) 配景建筑一般控制在500面以内，主要建筑控制在1500面以内。
15) 材质上不允许使用透明度，如物体需要透明则必须使用透明贴图。
1.5. 模型纹理规范
16) 纹理色彩模式只支持RGB模式，普通纹理推荐采用JPG，透明纹理推荐采用TGA或PNG。没有通道的贴图为JPG格式，普通贴图文件格式为*.jpg。透明贴图格式为*.tga或*.png。
17) 纹理尺寸尽量为2的N次幂，尺寸规格最大不超过2048（推荐1024），长宽比尽量不超过4:1,纹理图片的命名不能含有空格。
18) 纹理不允许出现同图不同名或同名不同图。
19) 不允许用一张纹理贴一个封闭的体，（如Box或球体），比如女儿墙（为Box）的六个面只用一张纹理进行贴图（正确方法是6个面用同一张纹理进行分别贴图）。
20) 模型的位置必须位于给定的标准位置模型范围之内，地形模型边界必须与给定的标准位置模型边界一致。
21) 一般情况下，只用模型表现物体的轮廓，其它对人们认识物体大体形状没有很大影响的模型基本都使用贴图表现。表面突出达到2米的时候必须用模型来表现，在2米以下时可以用贴图来表现（视情况调整）。
1.6. 模型命名规范
22) 模型和纹理命名只能采用字母（英文半角）、数字和下划线，同一图层内模型文件名和纹理文件名不允许重叠。
23) 建筑物每栋建筑做一个group,建筑模型的编码为六位，由“大写英文字母（项目拼音首字母）＋数字序号”组成，项目名称首字母取2-4位，若不足6位用数字补足至6位。例如：XXX001、XXX002……(大写的项目名称首写字母，例如：恒大集团 HDJT01，黄金海岸HJHA01,万科地产HKDC02)
24) 场景中物体和贴图命名不得出现中文、空格或者其他特殊符号。
25) 楼房的AB座分解等。拆分后模型在原模型名称后加1 位字母表示。例如：A000001A、B000001B……
1.7. 模型其他规范
26) 建筑地形地块只需要用地红线范围或相应的完整地块。
27) 场地模型要将主要的块（如道路、绿地、铺地、运动场等）表达清楚，要求有完整的纹理与材质。
28) 场地模型的路网与河涌要尊重建筑设计资料和规划要求。
29) 设计方案中有园林绿化设计的在场地模型场景中要有体现。
30) 场景模型不得有重面情况。
1.8. 模型导出要求
31) 3Dmax导出OBJ格式时，按下图进行勾选：几何体：面下拉列表选择三角形、纹理、法线、平滑组。材质：导出材质、创建材质库、材质导出选相对路径。优化：顶点、法线、纹理坐标。
1.9. 数据存储规范
32) 模型制作完成后需检查贴图与材质，确保无冗余材质和冗余贴图存在。
33) 入库提交文件：OBJ模型文件、MTL材质文件，TGA、PNG、JPG纹理贴图文件。
34) 备份留存文件：3DS MAX源工程文件(*.max)，留存完整建模原始参数，便于后期修改维护。
35) 完成的三维模型必须要和全部材质文件、贴图纹理文件存放在同一文件夹内打压缩包提交。


